
株式会社インフィニット・フィールド

○ 課題5-1

手順に従って電卓アプリケーションを作成してください。

注：作成する際、他の電卓を参考にせず、あくまでも書かれている指示に従ってください。

○ デザイン

タブオーダーを以下のように設定してください。

タブオーダーはフォームを選択した場合のみ

表示メニューにあります

つづく

課題５ 

TextBox 

・ReadOnlyプロパティ：True 

・TabStopプロパティ：False 

Button 

・ForeColorプロパティ：Red 

Button 

・ForeColorプロパティ：Blue 
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○ 機能作成1

数字ButtonをクリックしたらTextBoxに表示されるようにします。

ボタンごとにイベントハンドラを作成してください。

初期表示が「0.」からですので、「06.」とならないよう注意してください。

桁の上限は特に設けません。

以下のようにボタンが押されるだけ表示されるようにしてください。

つづく

課題５ 

数字Buttonをクリック 

例 6 
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○ 機能作成2

イベントハンドラを統一します。

ボタンごとのイベントハンドラを一つのイベントハンドラに統一してください。

例

private void button_Number_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

○ 機能作成3

Cの機能を追加します。

イベントハンドラを追加し、表示を「0.」とする機能を追加してください。

つづく

課題５ 

CButtonをクリック 

初期表示に戻る 
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