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•Windows Presentation Foundation

•.NET Framework 3.0以降に含まれるユーザイ
ンタフェースサブシステム

•Windows Formsに変わるシステムとして開発
された

•ボタンなどのユーザーインターフェースだけで
なく、2Dや3Dグラフィック、アニメーション、
音声、動画の再生など別々で取り扱っていたも
のをまとめて扱えるようになった

WPFとは？
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WPFの特徴

•ボタンなどのユーザーインターフェース
とプログラムによる処理とを明確に区別さ
れる（コードビハインド）

•ユーザーインターフェースはXAMLと呼
ばれるXMLベースの言語を使用する

•XAMLではデータバインディングが出来、
プログラムを書かずにXAMLでデータ
ソースとのやりとりなどができる



WPFの特徴
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XAML

C#



プロジェクト作成
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