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○ 課題4-1a

生徒の成績（国語、数学、英語）を管理するプログラムを作成します。まずはSQLiteを用いて、

以下のテーブルを作成してください。

DBのファイル名は「results.db」とします。

生徒の成績情報テーブル

Table名：RESULT_TABLE

以下Field

RESULT_ID：INTEGER型

STUDENT_NAME：TEXT型

JAPANESE_POINT：INTEGER型

MATHEMATICS_POINT：INTEGER型

ENGLISH_POINT：INTEGER型

テーブルの準備が出来たら「results2DB.csv」からデータを移します。

results2DB.csvをExcelで開いてください。

データを選択してコピーします。

つづく

主キー 

課題４ 
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保存ボタンをクリックするとデータが保存されます。

これでデータの準備は完了です。

つづく

課題４ 

テーブル名をダブルクリックすると

テーブルのレコードが表示されます。 

このセルをクリックして、貼り付けます。 
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○ デザイン

つづく

課題４ 

ListView 

・FullRowSelectプロパティ：True 

・GridLinesプロパティ：True 

・Viewプロパティ：Details 

・Columnsプロパティ： 

                             Text：名前 

                             Text：国語 

                             Text：数学 

                             Text：英語 

Button 
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○ プログラム

読み込みボタンをクリックしたらDBからデータを読み込みListViewに表示するプログラムを作成します。

以下のプログラムを入力して、動作を確認してください。

DBファイルは作成したプロジェクトの\bin\Debugに配置してから動作を確認しましょう。 つづく

課題４ 

SQLiteを利用するために追加 
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○ 実行結果

注：64bitOS環境で、64bit版SQLiteを使用した場合、ビルドの設定を切り替える必要があります。

注：SQLiteとフレームワークのバージョンを合わせてください。

課題４ 

読み込みButtonをクリックしたら 

成績一覧が表示 

x64に切り替えてビルドしてください。 

4.5.1になっていない場合は4.5.1

に合わせてください。 
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○ 課題4-1b

課題4-1aを参考に国語の成績が悪い順に表示するプログラムを作成してください。

成績順に変えるにはSQLの部分を変更してください。（ORDER BY）

結果は以下のようになります。

課題４ 
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